REGULAMIN
Pomorskiego turnieju gier decyzyjnych
»GFKM MASTERS”

ORGANIZATOR

Organizatorem Pomorskiego turnieju gier decyzyjnych o tytut ,,GFKM Masters”

(,,Turniej”) jest Gdanska Fundacja Ksztatcenia Menedzeréw z siedzibg w Gdansku.

Turniej dla szkot srednich jest bezptatny i nadzorowany przez organizatora — Gdanska

Fundacj¢ Ksztatlcenia Menedzerow z siedzibg w Gdansku.

Turniej skierowany jest do uczniéw szkot srednich wojewddztwa pomorskiego.

ORGANIZACJA TURNIEJU

Szkoly zainteresowane udzialem w Turnieju wypehliajg formularz zgloszeniowy.
Zgloszenie powinno zawiera¢ nazwe szkoty oraz dane nauczyciela opiekuna z ramienia

szkoty (imig¢ i nazwisko, adres e-mail oraz numer telefonu) (,,Opiekun”).

Dane (imi¢ 1 nazwisko) ucznidw, uczestnikow Turnieju nalezy przekazacd

Organizatorowi drogg mailowg najpdzniej do 31.10.2023 r.

Osoba uprawniong do kontaktu z Organizatorem jest wyznaczony opiekun z ramienia
szkoty, ktory kontaktuje si¢ z Organizatorem za posrednictwem poczty elektronicznej,

z wykorzystaniem adresu e-mail: p.wardzinski@gfkm.pl.

Zespoty winny wypetni¢ formularz rejestracyjny zamieszczony na stronie internetowej

https://www.gfkmmasters.pl/ oraz ztozy¢ wymagane o§wiadczenia.

Uczestnik Turnieju musi by¢ uczniem szkoty zglaszajacej zespot. Kazda szkota moze

zglosi¢ do turnieju jeden zespot.

Kazdy zespot sktada si¢ z czterech uczestnikow.


https://www.gfkmmasters.pl/
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W reprezentacji szkoly nie moga znalez¢ si¢ uczniowie, ktorzy brali udziat w

poprzednich edycjach Turnieju.

Wszelkie zmiany w sktadzie zespotu muszg zostaé zgloszone przez Opiekuna drogg e-

mail Organizatorowi najp6zniej do dnia 31.10.2023 r.
Maksymalna liczba szkot biorgecych udziat w Turnieju wynosi 36.

W przypadku wigkszego zainteresowania, o mozliwosci udziatu w Turnieju decyduje

kolejnos¢ zgtoszen.

Decyzje w konkursie podejmowane sg przez zespoly po zalogowaniu si¢ na platforme

gier decyzyjnych, znajdujacg si¢ na stronie https://game.ilsworld.com/ poprzez

wypehienie formularzy dostepnych przez te strone.

Kazdy zespdt ma obowigzek podejmowaé decyzje danego kwartalu w wyznaczonych
terminach ujetych w harmonogramie gry. W razie jakiejkolwiek zwloki (np. z winy
potaczenia internetowego lub innych przyczyn) Organizator nie ponosi

odpowiedzialnosci za rezultat zespotu.

Jesli dany zespot nie wysle swoich decyzji w wyznaczonym terminie, to Organizator

wysle decyzje danego zespotu zgodne z ostatnig modyfikacja dokonang przez zespot.

Ewentualne zmiany decyzji dopuszczalne s3 do momentu uptywu terminu na
podejmowanie decyzji w danym kwartale. Ostatnie zapisane zmiany na stronie

internetowej beda uznane przez Organizatora za podjete decyzje.

W konkursie obowigzuja zasady zawarte w (rze decyzyjnej, w materiatach

szkoleniowych, dostgpnych na stronie  https://game.ilsworld.com/ w zaktadce

,materialy dodatkowe” oraz w niniejszym Regulaminie.

Organizator ma prawo do zmiany zasad zawartych w niniejszym Regulaminie, za

powiadomieniem zespoldw na podane adresy e-mail.


https://game.ilsworld.com/
https://game.ilsworld.com/
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PRZEBIEG GRY

Turniej sktada si¢ z dwoch rund — etapu eliminacyjnego oraz finatu.

Na etapie eliminacji turnieju ,,GFKM Masters” bedzie bralo udziat 36 zespolow

(4 osobowych) po jednym z kazdej ze szkoty bioracej udziat.

Eliminacje odbeda si¢ w szesciu rozgrywkach w ktorych bedzie brato udziat

po 6 zespotow.

Podczas eliminacji zespoty beda uczestniczy¢ w grze symulacyjnej ,,Conscious

Capitalism” na platformie Marketplace Simulations.

Kazda rozgrywka eliminacyjna trwa¢ bedzie 16 godzin (2 dni) i przeprowadzona

zostanie online z wykorzystaniem platformy ZOOM oraz symulacyjnej gry decyzyjnej.

Uczestnicy Turnieju powinni mie¢ dostep do komputeréw z dostepem do internetu,

kamerka i mikrofonem, co najmniej 2 komputery na zespot.

Na poczatku kazdej rozgrywki uczestnicy zostang poinformowani o kryteriach oceny

wynikow.

Terminy eliminacji odbywaja si¢ zgodnie z harmonogramem rozgrywki ogltoszonym

przez Organizatora na stronie Turnieju: https://www.gfkmmasters.pl/.

Doboér zespotu do grupy w ramach etapu eliminacji zostanie dokonany losowo,

a zespoly zostang powiadomione o terminie rozgrywki.

Na poczatku gry, zespot otrzymuje kody dostepu do gry. Opiekun zobowigzany jest
do dopilnowania procesu rejestrowania si¢ do gry ucznidow. W razie ewentualnych

probleméw, Opiekun kontaktuje si¢ z Organizatorem.

W czasie turnieju uczestnicy kontaktuja si¢ z Organizatorem za pomocg formularza e-

mail zawartego w oprogramowaniu gry.


https://www.gfkmmasters.pl/
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Na koniec kazdego etapu eliminacji podana zostanie informacja 0 zwycigzcy w
pierwszej rundzie Turnieju. Bedzie to szkota, ktére uzyskata najwyzszy wynik w
Skumulowanej Zrownowazonej Karcie Wynikow na zakonczenie gry. Podczas

eliminacji zostanie wytonionych 6 zespotow, ktore przechodza do finatu (,,Final”).

Finat odbywa si¢ stacjonarnie, przez 24 godziny (3 dni) w dniach 12-14.12.2023 r.

Podczas finatu zespoty bedg uczestniczy¢ w grze symulacyjnej ,,Advanced Strategic

Marketing — bikes” na platformie Marketplace Simulations.

Zwyciezca Turnieju zostanie zespot, ktory uzyska najlepsze wyniki mierzone
wskaznikami zawartymi w Skumulowanej Zréwnowazonej Karcie Wynikéw na

zakonczenie gry w Finale.
Dla zwyciezcow kazdego z etapdw przewidziane sg nagrody.
Informacja o ochronie danych osobowych:

a. Administratorem danych osobowych jest Gdanska Fundacja Ksztalcenia
Menedzeréw z siedzibg w Gdansku (80-309), Aleja Grunwaldzka 472 (ADO).

b. ADO bedzie przetwarzal dane osobowe Opiekuna oraz uczniéw - uczestnikow
Turnieju, a zatem dane osobowe przekazane przez konkretng szkole (dane
uzyskane nie bezposrednio od osoby, ktérej dane dotycza).

C. Zakres danych osobowych, ktére beda udostgpniane ADO 1 przez niego
przetwarzane zostal zawarty w sekcji 1l niniejszego Regulaminu.

d. Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody, zgodnie z art.
6 ust.1 lit. a RODO, w celu organizacji, przeprowadzenia i promocji Turnieju,
publikacji informacji o laureatach Turnieju na stronie internetowej ADO oraz w
mediach w zwigzku z dziatalno$cig promocyjng ADO. Formularze stosownych
zgod zawarte zostaly w zalgcznikach do niniejszego Regulaminu.

e. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do umozliwienia
ADO zorganizowania Turnieju, powiadomienia laureatow o wynikach Turnieju

1 przyznaniu nagrod.



W zakresie danych osobowych przetwarzanych na podstawie zgody, osoba,
ktére danych dotycza, ma prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie,
co pozostanie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktoérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

Osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo do zadania dostepu do swoich danych
osobowych, ich sprostowania oraz usunigcia, a nadto do zadania ograniczenia
przetwarzania oraz do przenoszenia danych.

Odbiorcami danych osobowych beda podmioty realizujgce na nasza rzecz ushugi
informatyczne, kurierskie lub pocztowe.

Dane osobowe beda przechowywane do czasu cofnigcia zgody lub gdy stang si¢
nieprzydatne dla ADO (w zalezno$ci od tego, ktéra ze wskazanych okolicznos$ci
zaistnieje pozniej).

Jesli osoba, ktorej dane dotycza, uzna, ze przetwarzanie danych osobowych jest
niezgodne z przepisami RODO, moze wnie$¢ skarge do Prezesa Urzgdu
Ochrony Danych Osobowych.

. W toku przetwarzania danych osobowych nie bedzie dochodzi¢ do
zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym profilowania.

Dane osobowe nie bgda przekazywane do panstw trzecich (czyli poza

Europejski Obszar Gospodarczy) ani do organizacji migdzynarodowych.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

Zgoda opiekuna z ramienia Szkoly / uczestnika Turnieju (ucznia)

(formularz dla uczestnikow, ktérzy osiagneli 16 lat)

Oswiadczam, ze przyjmuje do wiadomosci wszelkie przekazane mi informacje o przetwarzaniu
moich danych osobowych oraz wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w
celu organizacji, przeprowadzenia i promocji Turnieju, publikacji informacji o laureatach
Turnieju na stronie internetowej Organizatora oraz w mediach w zwigzku z dziatalnoscig
promocyjng Organizatora. Jestem $wiadomy, ze moja zgoda moze by¢ w kazdym czasie
odwotana bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem czynnosci dokonanych na ich podstawie przed

odwotaniem zgody.

czytelny podpis Opiekuna z ramienia szkoly / uczestnika Turnieju (ucznia)



Zatacznik nr 2 do Regulaminu

Zgoda opiekuna prawnego uczestnika Turnieju (ucznia)

(formularz dla uczestnikow, ktorzy nie osiagneli 16 lat)

Oswiadczam, ze przyjmuje do wiadomosci wszelkie przekazane mi informacje o przetwarzaniu

przez Organizatora Turnieju danych osobowych:

(imig¢ 1 nazwisko uczestnika Turnieju)

oraz wyrazam zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych ww. osoby w celu organizacji,
przeprowadzenia i promocji Turnieju, publikacji informacji o laureatach Turnieju na stronie
internetowej Organizatora oraz w mediach w zwiazku z dzialalnoScia promocyjna
Organizatora. Jestem $wiadomy, ze moja zgoda moze by¢ w kazdym czasie odwotana bez
wpltywu na zgodno$¢ z prawem czynno$ci dokonanych na ich podstawie przed odwotaniem

zgody.

miejscowosc¢, data



